
































□□QESQH ClEliSS SQGS1E1 



リアルタイム 3 D - CG ゼビウス 

ソルパルウ—— 3 


アクティブ•シミュレータ 

物^^ 

—— 8 

特別付録 

NG オリジナル X mas レタ _ 9 



ナムコ•キヤラクターフェア’91 

in MECCA 原宿11 


ロケーションネツトワーク-12 

參東京•プレイシティキャロット西荻店 

NG フォーラム-14 

連載マンガ 

めい ろう やかた 

Mt き®チャナふ ⑽ L - 1 B 

ラジアメ通信- 2 D 

元気新聞-21 


27 


NAMCOT NEW GAME 



ナムコツトウインター•コレクション 28 


■スーパー ワギヤンランド 
■ファ S スタ’92 


NG イラスト広場-34 

1991 DEC. 

No.44 


•編集 NG 編集室•デザイン VCP 參印刷奥村 EP 刷•表紙イラスト横岡匠 •本誌記事の無断転載を禁じます。©ナムコ1991 


























KmKmfizwmmz 



AD 2012 年から 3 年、人類とゼビウス軍との戦いは熾烈を究めた。ゼビウスの意 
志そのものである生体コンピュータ「ガンプ」。それと同じマトリックスを持つ古代 
人「厶一」と、古代のコンピュータ「アッシュ」の記憶を持つアンドロイド「イブ」によ 
ってもたらされた「ソルバルウ計画」は、既存兵器で敗れ続けた連合軍にとって起死 
回生の計画だった。 

イル • ドークト （ ESP を集中化して物質化したもの）によってつくられた戦闘機 
ソルバルウは、パイロットがドークト （ ESP ) を集中することによって、ザッパー 
(選択エネルギー弾、人または人造物のみ破壊する）と、ブラスター（大出力対地ザッ 
パー）を発射することができ、それまで破壊不可能だったゼビウス軍に対して、初 
めて効果的な反撃手段となった。 

しかし、イル • ドークトからザッパーを作り出せる者は少なく、パイロットは限 
られていた。連合軍の必死の反撃にもかかわらず、ゼビウス軍は新兵器を投入し続 
け、•ゑ•ファードラウトの中心地である南アメリカのナスカ（古代のビューアム、ガン 
プが存在した地)を死守した。 

そして、ファードラウトの時がやって来た。地球上にドークトの集中が始まり、 
各地で異常現象が観測された。このままでは人類はガンプによって統制され、自由 
な未来はなくなってしま5。そう判断した連合軍司令官アレンは、ドークトの集中 
しつつあるナスカ向けて飛び立った。ドークトの相殺しか手段がないと知ったアレ 
ンは 愛機のソルバルウを巨大なソルに向けて突入させた。そして巨大なエネルギー 
が放出された。 _ 2 

ファードラウトは完全には、行われなかっ 
た。ドークトの弱いレプリカ&ガンプは再集， ■ 

結することが出来ず、一番強?^ゼビウス星 : ^ ^ i k 
のガンプのみが地球上にテレボートした。し . ， 

かし地球上に出現したガンプは強力だった。 4 ’、• 

ゼビウス軍は勢力を盛り返し、人類を統制す '.ノ/ 

る為に、ガンプは、自らを軌道上に置き支配を ^ 

始めた。 


※ファードラウトガンプがレプリカを送った 6 個の 
星が直角に交わる時、ドークトが地球に収束し、絶 
対的な力を持ったガンプが発現する。 





ついに登場〇〇〇 


残された唯一のソルバルウのパイロット、 . 
厶一はアレン達が命をかけて護ろろとした人 
類の自由な未来の為に最後の出撃をした.。 

ガンプをこの宇宙から完全に消滅させる為 
ir / tv #4 
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リアルタイム 3D-CC3 ゼビウス Kmnrn hew s?miE 


ソルパルウ 



リアルタイム 3 D — CG 映像と 

無限遠投影システム採用でワイドな画面。 

あのゼビウス • ワールドがよりリアルになって 
戻ってさた。 


attack 


ガンクロスを合わせて、空中物は 
ザッパー、地上物はブラスターで 
破壊せよ。 


DEFENSE 


敵の攻撃を受けると、ソルバルウ 
を防御しているシールドシステム 
がダウン、残量ゼロで攻撃を受け 

ると GAME OVER 。 



%シールド残置が 
グラフィック* 
デイスプレイさ 
れる 


4■プラスター ゲージに 
ブラスター残置が 
表示される 



興奮の 


二7^7ヒツ 

リアルなコクピットと操縦感でエキサイティング•バトルを満喫。 
ソルバルウのパイロットとなって、ガンプを永久に消滅させるまで 
闘ろのだ。 




























海上八イウェイ 


森林を過ぎると海上を結ぶ八イウェイだ。空からは卜一ロイド、 
路上を移動するドモグラム、海上にはグロブダーが走る 


アンドアジ エネ シス 


巨大浮遊要塞アンドアジエネシスの執拗な攻撃。ザカート 
の複合攻撃に注意せよ/ 


■J 一 トラン(水門) 


再び平地になりバキュラが姿を見せると、大 
地に広大なナスカの地上絵を確認。まもなく 
マザーシップが姿を現すはずだ…… 


ナスカ 



要塞通路 


ゼビウス軍小規模要塞内の通路を 
進む。砲台を早めに片付けないと、 
ガルスパリオの猛攻にあろ 


敵海上基地の水門から中を通り抜ける。回転しながらやってくるバキュラを 
かわし、い吉なり姿を現すラーバーラ（長い柱のよろな防御壁）をよけなが 
ら、目玉（ジェルミザカート）を仕とめなくてはならない死闘の場だ 




八レ 


渓谷内では、レイラムの超高速 
度ビームに要注意。ジェルミザ 
カートも大量に待ち受ける 


ど'、… 


ゼビウス軍地上最終基地を破壊せよ。 

そして最終決戦の舞台は、地球から宇宙へと続く…… 

——-TO BE CONTINUED. 
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ゼビウス軍 


八イライト•シーン 


よりリアルに、そしてミステリアスに 
3 D — CG のワイドなビジュアルが迫る 
名場面の数々をお見せしましよ5。 




BtRBTER 
BC C» 






初めは緑の平地が広がる。地上物ガルバ— 
ラに照準を合わせ、ブラスタ—を落とす 
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バキユラ 



ゼビ語で破壊 • 擊破を意味するバキュラはもちろん破壊 
不可能。ザッパーでまた美しい音色を奏でて遊ぼろ。 

が、ぼやっとしていると激突して自滅することは言うま 
でもない。リートランでの戦いはかなりへビーなので、 
たぶん遊ぶ余裕はないと思うけど……。 


前方から高速で突っこんでくる飛行特性は、 
3□になって、より独特で、強力な飛行兵器 
となる。ただひたすら逃げるのも得策。 


ギドスパ 1 J 才 


GIDD0SPARI0 ■ 


ガルデ ロータ 
ドモグラム 


地上キャラクターもこ 
んなに立派になって登 
場。ここは海上に浮か 
ぶ小基地。 





# #，ダ 


SIDD0DER0TA 


4 1 

.♦蘧 

編^1 


シドデ ロータ 


空中砲台。スパリオを擊 
つタイプと ビームを 擊つ 
タイプがある。空中を漂 
つている固定タイプなの 
で、手こずる相手ではな 



TERRIAS 圍キ最 圍 

91 一 

: 


テ 1 」アス 


い0 


カピの改良型テラジに 
,改良を加えた最終型が 
このテリアスで、接近 
して多数のホーミング 
. スバリオを擊つてくる< 
ゼビ語でテリアスは、 
▲赤い腹を見せ、身をひるがえすのがテリアス finish の意味 0 


■ 

て^^-…よ…..： 
^ ‘；： 
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進化図鑑 

Pictures XEVI-MECH ， of evolution 


タルケン 



謎が謎を呼ぶ無数のメカキャラクター群。 3 D - 
CG 『ソルバルウ』では、さらに攻撃力を増強、あ 
るものは変型パワーアップして行く手をはばむ。 
手強いアイツも、もちろん健在だ。2□キャラク 
ターと比較しながら一挙に紹介しよろ。 


AND0RI 
GENESIS 


アンドア 
ジェネシス 


敵巨大浮遊要塞は、大さな黒い影を落として不気味に出現する。 
コードネーム：アドーアギレネス。さらに当局では、ゼピウス軍は 
現在、最大最強のマザーシップ「ガルアンドア」を建造中、といラ極 
秘情報を入手している……。 




G 的 BDA^^ 


グロブ ダー 



卜-□仆 


おなじみの「コイン j こ 
と卜一ロイドは無人偵察 
機。一段と流麗に身をひ 
るがえし去ってゆく姿を、 1 
下の連写 CG にてじっくりご堪能ください。 




左右のスクリュー 
キヤタピラで動く 
有人水陸両用車グ 
ロブダーって、こ5い5姿なんだ 
ね。じっくり見たい人は、八イウ 
エイの下をくぐって飛ぼう。 




FABARA 



フアー八 ーフ 

突然目の前にニヨキニ 
ヨキのびてくる巨大六 
角柱がファーバーラ。 
破壊で吉ないので、ぶ 
つからないよ5によけ 
る0 


GERMIZAKATO 



ジェルミ 
ザカート 

プラグザカートを改良、 
より破壊力を強くした 
のがジェルミザカート。 
テレポート出現でスバ 
リオを撃つが、一定時 
間を超えるとガルザカ 
一卜に変身、高速で体 
当りをしてくる。変身 
前に仕とめないと結構 
コワイ0 
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アクティブ•シミュレータ 

类刪 V すア 



▲_攻華/爆発シーンも大迫力 


—: 
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プロジェクトドラクーン 

1990年、大阪花博において話題を独占した体感マルチ 
シューテイング、 w ギャラクシアン％ ' —年の時を経た今、 
一層パワーアップ。 AMZA 1 000「ブラボ千日前店」(大阪） 
に堂々新登場だ/ 


今度のアクティブ•シミュレータ『ギャラ 
クシアン 3 プロジェクトドラクーン』。まず、 
画面写真を見てもらいたい。一段とグレード 
アップしたリアルタイム3次元 CG 映像に驚くは 
ず。更にサウンドもリアレンジ。豊かな表現 
力によって、よりリアルで、ドラマチックな 
シミュレータに仕上がった。 

ガンナーは16人。最新銳重戦闘艇ドラグー 
ンに搭乗し、360°マルチスクリーンにくり広げ 
られる大迫力の体感スペース•シューティング 
に参戦。ブリーフィングルームで受ける「作戦 
司令 M 8774 C 」。 目的はもちろん、兵器生命体 
が進化した最後の戦略兵器「キャノン • シー 
ド」を破壊することだ。 

花博バージョン同様、ドラクーンの振動は 
大宇宙の臨場感を、これでもか/と呼びおこす。 
もはや司令は下された。限りない敵機を擊ち 
落とし、キヤノン•シードを壊滅させるのだ// 


▲もはや作戦司令は 


発せられた 


▼機雷力喁びかう剧矣地帯。 
アステロイドの限石がェメ 
ラルドグリーンに輝く 


▲酬右上妖気を 
漂わせる赤褐色の敵要塞惑星 


* 1 ■ギヤラクシアン 3 プロジェクトドラグーン』は、10月 I 日オープンした 
「ブラボ千日前店」に常設。詳しくは P . 15を。 
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卿太い実線を切りぬいて、点線（一- ) にそって折ると、ステキな Xmas レターができあがリま1； 

雄 「STAMP HERE PLEASE 」 とあるところに 62円 切手を貼り、送り先の住所氏名を害いてポストに入れましょう。(あなたの住所、氏名をお忘れなく) 
の印のところは、受け取った方が封を開ける時の線なので、まちがって切らないように気をつけてっ 



•Jo CD/v CDLqEOu CD LI-*—ul SSGUjddoLI 

LpnE - ouDLI4lD(DH _ Dooa)>oca)z>o>>OE 











































































( キゃラウ勺一 
\めことは何て 




卜は超人気商品だョ 


ちチぃマネ/ 

►キャラクター t 専士 
の店員さん、増田さん 
(左)と中仕さん(右） 


◄メッカ原宿オリジナル 
'"KINGYO CLUB " グッズなのだ 




JR 原宿 


メッカ原宿\ 

竹 




り 

マ-シ-ズ^^^ 

• コンビニエンス 

i ナンバー 3 

•メッカ原宿 



亍150東京都渋谷区神宮前卜 15-2 
アイドルワンダーランド 1 F 
TEL 03-3497-1577 定休日：第3火曜日 


私 m 31 



11月の毎土曜日、原宿のキャラクター•グッズ•シヨッブ「メッカ 
原宿」で、ドーンと八デに行われた「ナムコキャラクターフェア 
•91 」〇ここには今発売されているナムコのキャラクター•グッズ 
のほとんどが大集合。お店の真ん中にはコズモギャングズのゲ 
一厶機も。もろ、とってもエキサイティング！ 




■ナムコ•グッズ全員集合 n 


NG でも紹介しているナムコキヤ 
ラのグッズたち。ワルキユ—レやコ 
ズモ、トイポップのレタ—セット& 
カ セッ ト インデックス、ぬいぐるみ、 
おもちや、下敷き、ガレ—ジキット…。 
発売中のものだけでも数えきれない 
くらいのアイテム数。でもこれらの 
グッズたちは、 I 体どこへ行けば i に手に 
入るの？. 

毎日 NG 編 iK {至に寄せられる この 質問。ハ 
イハイ、お答えします。それは、下通 
りをちょつと入つたところにあるキヤラクタ 
1• グッズ•ショップ「メッカ HHiJ 。 ここに 各 
種取り揃えてございま〜 すつ！ 

この「メッカには卜トロ、ウォ—リ I 、 
らんま：^ナディア' 聖闘士星矢……今人気 
のキヤラ クタ— たちが I 堂に会している。入 
口階段を上ると、えんぴつから本、タペスト 
リ—に至るまでび つくり しちやうほど、 あり 


とあらゆる商品がギッシリ。更に T 
V 放映中の「きんぎよ注意報！」に至 
っては、メッカ原宿限定グッズもあ 
つて、ほんと"キヤラクタ—のことな 
ら何でもおまかせ"って感じのお店な 
んだ。そんなメッカ HP が目をつけ 
た、今イチオシのキヤラというのが 
何を隠そうナムコのゲ—ムキヤラた 
ち。早速ナムコ•グッズたちは、足並 
そろえてメッカ入り。そしてこの々新 
入りキヤラ"をお披露目する意味でメ 
ッカ原宿では「ナムコキヤラクタ—フ 
エア^^を開催したってわけなんだ。 
コズモのぬいぐるみを始めとし、お 
よそ NG で紹介したナムコ•グッズ 
(発売中のもの)の大半を取扱い中。 
これでもう安心だね。ここへ行けば、 
いつでもナムコ•グッズが手に入る 
ぞ！場所は原宿竹下通り横、あの 
マ I シ I ズの直(向かいだよ。 























ナムコ本社のある大田区矢口から、東急目蒲線 、 J R を乗 
り継いで1時間とちょっと。ここは杉並•西荻窪。東京 
23区の一番西だ。中央線とともに栄えてきたこの街には、 
古くから住む人々や学生たちのエネルギーが満ちている。 
そしてそして〜、どれどれこの街のキヤロットはという 
と……探す間もなく、 JR 西荻窪駅北口を出るとすぐ、 
左側にそびえているのだった。ジヤーン。 


ンネツトワーク 


nil 


mm 


I 今年で才—プン丸 I 10年 
多くのゲ I 厶ファンが 
腕を競い合ってキ J た 

西荻北口交番ゥラ。もう何回通っ 
ただろう。いくつのゲ—ムを。フレイ 
し、何人のゲ I 厶 メイトと 知り合っ 
ただろう ——〇 

西荻っ子を中心に、沿線のゲ—ム 
ファンが集まる PC 西荻店、今年で 
才一^フン丸10年を迎えた。ア I ケ I 
ドケ I ムの歴史を知り尽くしている 
1店といえる。横長の店内は、ビデ 
才、大型 コクピット、 ピンボール、 
ブライズ、全部合わせて 64 台のゲ— 
厶機でいっぱい。そしてあの、独特 
の雰囲 n 行ったことのある読者は 
ピ—ン とくる だろうけど、この PC 
西获店、女の子やファミリ I も多く 
て、キャピキャピム—ドいつぱいな 
んだけど、それ一色の雰囲 m はかり 
じやない。もち、マニアも集まるけ 
ど、いわゆるハイスコアばつかりに 
こだわつてる訳じやない。いろんな 
人のいろんな遊び方が交差する。こ 
こには、"おしきせの楽し さ" なん 



て存在しない。何となく落ち着くス 
ぺ—ス。きつとここには、自然と肩 
の力を抜いてくれる(たとえその時、 
シユ—ティングの連打に夢中であつ 
てもだ！)不思議な力があるに違い 
ない。これが々心温まる"つてヤツ 
かナ。10年の歳月が育てた店だから 
こそ、純粋にゲ—ムの世界に入り込 
めるし、ここで出会つたゲー厶 メイ 
卜たちとも気軽に話ができるのかも 
しれない。この魅力の鍵は、ゲ—ム 
構成もさることながら、どぅやら相 
川店長をはじめとする11人の若いス 
タツフにあるよぅだ。 
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はこたえられないつ‘ 





ちょっと途中下車 
i 中央線ラ—メンライフ 

JR 中央線、西荻の一っ新蠢り、 
荻窪。今や"荻窪ラ—メン"として、 
有名な街だね。駅を出てすぐの青梅 
街道沿いには、テレビや雑誌でおな 
じみの佐久信、®、春木屋などが軒を 
つらねる。麵ょし、ポょし、おやじ 
ょし。いずれも、 こだわり 抜いた絶 
妙な味。戦いすんでお腹がすいて……〇 
ゲ—ムに決着がついたなら' 一駅隣 
の B 級グルメ ロ I ドをぶらつくのは 
いかが？これで満足、思い残す こ 
となく帰路につけるつてもんだヨ/ 





◄右から爸原さん、村田さん、小玉さ 
^ ん、武子さん。おつと' 武子さんは遅 
§ 番。これから i に 着がえて— だよ 


■生まれも育ちもこの街 
■生粋の西荻っ子•相川店長 

キヤロットのベテラン、相川店長 
は PC 巣鴨店にいた こと もあつて、 

みんなにはもうおなじみの顔だね。 

PC 西荻店には 9 月からの® r だ 
けどこの相川店長、生まれも育ちも 
ここ西荻。ホ—ムタウンのキヤロツ 
卜に帰って来たって訳だ。 

「そうなんです。西荻で育ったんで 
す。高校時代、僕自身がこの店に遊 
びに来ていたんですょ(笑)。そう 
10年この店ができた時は本当に 
ワクワクして、友達みんなと一目散 
! s でも<產は、店長としてこ 
こにいる。そして、あの頃の僕の 
ような学生さんを中心に OL 、 カツ 
プル、 ファミリ— 等、様々 な お客様 
すを お迎えしている訳です。数え きれ 
^ ない程のゲ—ムが開発される中、ど 

れが面白いのか、何に夢中になれる 7随*) 

パん のかを見極めて、新作ゲ—ムを提供 0舞 M i . 
ブしたいと 思っています0他”人のス 7 T 紐 K< l テ。 fS 
溢タッフもみんなゲ-厶大好き人間。'二 ^; gf 
ルと-, 気楽に話しかけて、プレイの仕方や ►う歴強 
セョ情報交換して下さいね。欠、保みに向 wmoa 
けて、 もつともつと 面白い店づ くり ▼に I 


►インデイ•ジヨ—ンズばりのハラハラ 
ドキドキ。レイルチ H イスも入つてるよ 





1 T167 東京都杉並区西荻北 3-19 
JR 西荻窪駅北口交番ウラ 

0031339714090 
営業時間：朝10時〜夜1?時 
定休日：なし 
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※荻蓮の西にあるから西荻窪駅っていうんだろうけど、なぜかこの辺の地名は西荻。キャロットも西荻店。窪はつかないんだよね。駅だけに窪がつくのはなぜだ？ 

























... . ..... 〈ANNIVERSARY NEWS 〉 






NG フォ*ラム 


先取り情報満載の NG フォーラム。今月も Lefs Go / 




各賞受賞者(敬称略) 

⑴図画の部 

グランプリ：木谷龍| ( 小 2) 
他、入賞9名•ユニ—ク賞3名 
i 数 156 点 

(2) 写真の部 

グランプリ：関口孝次 

他、入賞9名•ユニ—ク賞3名 
蠢数 287 点 

(3) 作文•小学生の部 
グランプリ：五日市和歌香 
他、優秀作2名•佳作10名 
i 数93点 

作文•一般の部 
グランプリ：来栖智子 
他、優秀作2名•佳作10名 

廳数 61 点 


やうつていうんだからちよつとスゴ▼審査風景(ナムコ本社) 
イ/そして、ちびつこから大人ま 
で3部門を通して合計 597 点もの力作、 

傑作の数々が寄せられた。大好きな 
乗り物を絵にしたちびっこや、プレ 
イランドでの思い出を綴ってくれた 
お母さん。どれもこれも楽しい感じ 
がいっぱいつまっていて、主催事務 
局では審査するのに四苦八苦。締切 
から約1か月、ようやく 52 点の入賞 
作品を選出。10月22日には各部門の 
グランプリを始めとする入賞者を招 
き、褢眾•鉄道会館において表彰式 
&パ—テイを行った。各部門、見事 
グランプリに輝いたみなさんは、さ 
すがに喜びを隠しきれない様子。だ 
けど何よりとつてもステキなこと 
は、このイベントをきっかけに、たく 
さんの人がそれぞれの方法で i ?. を描 
いてくれたこと。作品を展示したパ 
— テイ会場は、まるで夢の宝箱のよ 
うだつたよ。 




日本 SC 函鑾 

S ) 青少 ir 聾民会議 
(社)日本シヨツピングセンタ—^^、 

日本チ H |ンストア麼3*、日本百貨店^4| 




^ ★しくなつてきちやつた 

HB ラ面^^ ★デ パ— 卜“^*に 

年へ lu y ★設が誕生して今年でち 



ナムコの歴史はデパ—卜の屋上遊 
園に木馬を設置したことから始まつ 
た一。ナムコ通のキミだつたら卜— 
ゼンのごとく知つてるよね。ぼくら 
も子供の頃は、よく10円玉を握りし 
めて乗物で遊んだつけ。何か急に懐 
けど、実は、 

に子供用遊園施 
設が誕生して今年でちようど60周年。 
その記念イベントとして、この夏実 
施されたのが「フレイランドの fr 
★図画、作文大募集」なんだ(主催•日 
^本 SC 讀協会)。知つてる人も多い 
と思うけど、これは、ぼくらがイメ— 
ジする屋上プレイランドを自由な表 
現で作品化することによつて、 
★もつともつと夢のある遊スぺ—スを 
実現させていこうというもの。しか 
も、 ir 図画、作文の3部門とも 
グランプリとなつた ia # 者は、ナ、 
ナント、アメリカはロサンゼルスの 
ディズニ—ランド旅行に招待されち 


























▲「 アムザ1000」は飲食、サウナ、ホテル 
などが入った総合レジャービルなのだ 


プリッズ （2 階） S ブラボ （3 階) 
大阪市中央区千日前2—9 
TEL 06-634-7031 
営業時間：10:00〜24 :〇〇年中無休 
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「孔雀王 3 j のバーチャルサウンド 
キミはもラ体験したか/ 



好評発売中¥12.800(税抜） 
発売元：集英社•ネクスタート 
販売元： ㈱ ポニーキヤニオン 


PCVF - 30014 

©1991 萩野真/集英社.ネクスタート 


►発売前に行われた''体感試写会"で左 
より2人目力く原作の获野先生、3人目力《 
バーチャル サウンド クリエーターの C • 
カレル氏„カレル氏は M •ジャクソンの 
BAD など、数々のレコーディングキャ 
リアをもつ、知る人ぞ知る的存在この 
日は、東京と大阪 での I 式写後、二元中継 
でライブトークが行われた 






《NEWSPOTNEWSY 三三三 = 三三三三三 I 

プリツズ〇ブラボ 


10月1日、大阪は千日前に12階 
建ての巨大総合レジャ—ビル 「A 
MZAIOO 〇」が才一'。フン。そ 
の2階と3階にあるアミユ—ズメ 

ントスぺ—スが、ナムコのプリッ 
ズ&プラボ。総ガラス張りエント 
ランス。吹き抜けスぺ—スを上る 
エスカレ—夕—。2階のプリッズ 
にたどり着くと、メタリックドラ 
ゴンのオブジ H がお出迎えだ。店 
内ィンテリアは凝りに凝ってオシ 
ャレに演吗そして2階3階両フ 
ロアには、ありとあらゆるゲ—ム 
が、ナント 235 台も設置。息をのむ 

^|忠だ。まるで別世界に迷いこん 

だ錯覚さえ覚える。大型体感、ビ 



デオ、メダル、プラィ 
が追いつかないほどのゲ—ムが詰 
まつてるこのスぺ—ス。8ぺ—ジ 
で紹介した『ギヤラクシアン 3 プロ 
ジ H クトドラグ—ン 』 も常設 (3 階 
プラボ)しているぞ。§で『ギヤ 
ラ 3 』 の トリコに なつた キミ も、搭 
乗できなかつたキミも、ここへ行 
けばいつでも楽しめるつてわけ。 
パワ—アップしたム產の『ギヤラ 3 』、 
さつそく体験してみないかい// 




ナムコがゲ—ムの世界でパ—チャ 
ルリアリティ I のナビゲータ I であ 
るならば、アニメの世界ではコレ、 
現在発売中の『孔雀王3』だ。これ 
はあの「週刊ヤングジャンプ」の人 
気連載マンガ『孔雀王』のアニメビ 
デオ。 NG 読者にも孔雀王のフアン 
はいっぱいいると思うけど、このア 
ニメ、本作でシリーズ3作目。1、 

2本目とも、時代の最新技術を導入 
しているということで注目を集めて 
いるシリーズだ。そして今回は、超 
リアルに音がかけめぐる最新立体音 
響技術「バ—チャル•才—ディオ. 
プロセッシング•システム」を採用 
してるつてわけ。 

このシステ厶、|体ど、っい、っもの 
かというと、ヘッドホンを使用す る 
ことで、3次元全方位の音響効果を 
可能としたもの。つまり、登場人物 
のセリフや効墨日、音楽がシチユエ 
—シ ョンに合わせ、さまざまな方向 
から聴こえて くると いうこと。これ 
によって孔雀と阿修羅に襲いかかる 
怪物が、後ろにいれば後ろから、横 
にいれば横から、そのセリフと効果 
音が聴こえ、孔雀と阿修羅の叫び声 
と立体交差、大迫力が味わえる。ホ 
ント、自分が画面の中にいるみたい 
な、驚きのシステムなのだ。無論、キ 
ミの持ってるヘッドホンで再生 OK 。 


より臨場感を高めるためには、部屋 
を暗くしてじつくりとビデオ画面と 
ヘッドホンに集中する。きつとバ丨 
チヤルサウンドが創り出す"空間" 
を感じられるはずだ。 

※『孔雀王3』サントラカセットのプ 
レゼントもあるヨ。34ぺ—ジを見て 


























〇•ノ V * ， 〇ノ マ I 、 

M 廊館®チャナ 


ACT. 15 


ふじひろし 
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to be continued. 

















































































































ラジラジ〜、みんな元気7あの「ス八 7 j を吉っかけに、 
じわじわと有名になりつつある人気ラジオ番組「斉藤洋美 
のラジオはアメ 1 J カン j のコーナーだよ。今回は9月のふ 
れキヤン報告 S 期待の Xmas パーテイのお知らせだよ。 






’91ラジアメ •ナムコ 

X mas パ-テイ 

のお知らせ 

♦日程：12月25日冰） 

♦場所：品川区立総合区民会館 

「きゆりあん」 ( JR 大井町駅前) 

7 F イべントホール 





® さて、この Xmas パーテイに参加したいな〜という人は、ハガキで応 
募してください。（応募者多数の場合はす鍵で決めさせていただきます。） 
応募方法は、簡単。ハガキに 「 Xmas パーテイ参加希望」と書き、あな 
たの〒住所、氏名、年齢、〇を書いて下の宛先まで送ってね。 〆 切は12 
月10日(火)消印有，力。当選発表は入場券の発送をもってかえさせていただきます。 

〔宛先〕〒102—91東京麴町郵便局私書箱36号 

「ナムコ Xmas パー テイ」係 



やって来ました12月/12月と言えばクリスマスだね。 
今年も12月25日、ズバリその日に、「ラジアメ •ナムコの 
クリスマスパーティ j が開かれることになった。ろ〜ん 
フアンタスティック。場所は、丸井と区立区民館の合体 
ビルということで話題になった大井町の「きゆりあん j 
なのだ0とってもスマートでおしやれなスペース。ここ 
でクリスマスを祝えるなんて最高じやん/今年のイベン 
卜は舞台と客席に別れる従来タイプ。で、内容はというと 
……これは開けてびっくりのお楽しみってことにしてお 
こう。（実はまだ検討中だったりする）詳しいことは12月 
のラジアメの放送中でちよくちよくお知らせすることに 
なると思3ので、タイムテーブルをチェックしてこちら 
を聞いてみてね。 




ラジアメ放送時間 


r 



日 

24 

05 〜 24 

35 


土 

~ 23 

00 〜23 

30~ 


日 

~2A 

05 〜 24 

lb~ 

茨城放送 

月 

~ 23 

00 〜23 

IT 

TBS ラジオ 

日 

^5 

00-25 

IT 

新潟放送 

土 

~ 23 

30〜24 

W ~ 

信越放送 

土 

~2A 

30-25 

W ~ 

北日本放送 

日 


30 〜 23 

W ~ 

北陸放送 

木 


00 〜 23 

lo~ 

静岡放送 

土 

~2A 

30 〜 25 

"oo - 

東海ラジオ 

日 

IF 

15 〜 26 

IT 

和歌山放送 

土 

IT 

00〜24 

"30 - 

) ラジオ大阪 

木 


00 〜 19 

30~ 

中国放送 

B 

~2A 

00〜24 

W ~ 

山陰放送 

木 

~22 

00-22 

lo~ 

西日本放送 

日 

~22 

15〜22 

45~ 

南海放送 

日 

~2A 

00-24 

w ~ 

RKB 毎日放送 

日 

~24 

00〜24 

30 

熊本放送 

日 

~22 

30 〜 23 

■〇〇 - 

宮崎放送 

土 

~22 

30〜24 

w ~ 

長崎放送 

日 

~Z0 

30 〜 21: 

:oo 

ラジオ沖繩 

日 

~23 

30 〜 24: 

W ~ 


[もう1回チェックしてね] 

秋の改編期に、少々タイムテ 
—ブルの変更がありました。 
★印のついたところが変更に 
なつた局なので気をつけてね。 



▲モアスキのコーナー、 
宝物自慢に続くビバク 
イズで、照れながら手 
を上げている少年 A く 
ん。この日の鶴間さん 
は緑色の服ではなく、 
さわやかな明るいトレ 
ーナーに 身を包んでい 
たよ。あ、でも靴の一 
部がやっぱり緑…… 





よな 


J 


ご 


米子 


P— 



去る9月22日、鳥取 
県は米子で、鳥取県初 
のふれ愛キャンべ—ン 
が開かれた。同じ日本 
海側でも富山や新潟と 
は^!い妙〜におとなし 
い鳥取リスナ—。でも、 
そそつとうれしそうな 
様子で約60人が集まつ 
てくれた。初めて会つ 
たリスナー同志が多い 
のに、とても初めてと 
は思えない。すぐ I 体 
感を感じてしまうこの 
ノリつていうのはさす 
がラジアメリスナ—だ 
ね。来てくれたみんな 
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ありがとうございます。9月2日より、 
ナムコは一部上場いたしました。キミも 
大人になったらナムコの株を買ってね0 
お f 直段は、新聞に出ているよ〜。えっ、 
こづかいでも買えるって？！ のそ 



施 

% 



間 



「ステイ—ルガンナ IJ クリア 

やったぜ、のそさん。『ステイ—ル 
ガンナ I 』ついにクリアしたぜ//: 
キヤロットに入つた時からやりはじ 
めた『スティ—ルガンナ IJ だけど、 
I 人でプレイする時にはどうしても 
ACT 3のボスでやられていた。 

そんなある日、弟を引き連れてプ 
レイしてた。コインを5枚入れるほ 
ど大苦戦した。最初は俺が先頭に立 
って ACT 3 まで行ったが、最後で 
ゴ—レムの！火にあって、なす 
すべもなくガルシアはゲ I ムオ I バ 
—0 弟が操る クリフ も ライフ 4。ミ 
サイルはゴ—レムの戦いですベて使 
い果たした。 まさか ゲイツ•ヴェル 
ナ—が……。結局俺が操るガルシア 
は260,620点、200円使った。 

|方、弟が操るクリフは230,2 
30点、 300 円使用。と、言うことは 

. エリスはガルシアに抱きついた 

//:ガルシアの鼻の下がいくぶん伸 
びているように見えた。(うそ) 

印象に残るシ—ンは、 ACT 2 の 
パワ—ドス！ソのお出迎え 、 ACT 
4の署長、そしてエンデイング。他 
にもいろいろあるけど、これらがと 
ても良かった。 

しかし、これほど燃えたガンシユ 
I テイングは初めてです。ナムコさ 
ん、これからもこのようなすっきり 
するゲ I 厶を出してください//: 
〈おまけ〉 G …ガルシア C …クリフ 
G おいクリフ空き缶ないか？ 

C あるせ、ほら。 


としては感_ く、 っれしいものです。 

で、あのパックマンのいとこの本 
名は「元気君」だったんですね。こ 
の元気新聞のマスコットにピッタリ 
だなぁ。なんだか他人とは思えない 
ね。八憂元気君を見かけたら「のそ 
が遊びにおいでと言ってたよ」とお 
伝えください。 のそ 

傷心の夏休み 

突然ですが、あなたなら、自分の 
ゲ—厶プレィを赤の他人に馬鹿にさ 
れたらどんな Jl 3 a 持ちになりますか？ 

この夏休みに帰省した私は、ある 
ゲ I ムコ I ナ I に向かいました。百 
貨店の屋上にあるそこは、少し古い 
ゲ—ムばかりある、静かな、私の好 
きな場所です。約 I 年ぶりに来たに 
もかかわらず、フエリオスと某グ〇 
n は消えもせずに私を待っていてく 
れました。|年に|度、ここでフ H 
リオスのハ—ドモ—ドクリアとグ〇 
n の2周に挑戦するのが、私のこの 
二年間の恒例行事になっているので 
す。去年はどちらも最終面で門前払 

いされましたが . 。よし、と気合 

いを入れたにもかかわらず、アポロ 


ンは哀れ6面で果てました。やつぱ 

ブランク長いからな . と考えなが 

ら〇 n をしているその時、私は後方 
にいた男三人組に「いるんだょな、 
ファミコンでやり込んだゲ—ムだけ 
ゲ—センでぅまいヤツ(逆に言えば 
他は全然へた)」と言われてしまった 
のです。しつかり聞こえてしまつた 
私は、その時、目の前が真赤になる 
ほど腹が立ち、真っ暗になるほど悲 
しかつた。なぜ私が馬鹿にされなき 
やならんのだ？. FC 版やフ エリオ 
ス MD 版はやつた こと もないのに。 
ゲ I ムセンタ I でこれらのゲ I ムと 
出会ぃ、やり込んだ日々の思ぃ出が 
いきなり否定された||?\かし、腹立た 
しく もやはり悲しかつた。それに、 
この日は新しい良い思い出になるは 
ずであったのに/. 

このょぅな良心の欠けた人は、そ 
しないであろ、っが、ゲ—マ— 
たる者、ゲ—ムセンタ—での言動に 
は気をつけてほしい。みんなが快く 
遊べる場、思い出の場であり続けら 
れるように。 

⑤群量 A-EASY 


G その中にスチー I かんないか？. 

C いや、アルミばかりだぜ。どうし 
て？ 

G パヮ I ドス I ツを修理するのに使 
うんだ。アルミはャヮだからいけ 
ない。 

C …… 。—— 失礼しました/. 

@三重県立石勝彦 

のそはすっかり腰がくだけてしま 
いました i ともあれクリアおめでと 
さんです。 のそ 

パックマンのいとこの 
正体は…… 

どうもおひさしぶりでございます。 
私はこのたび干葉に配属されたゆう 
と申します。私は NG が季刊から月 
刊になって—年ぐらい、(高校の時で 
すけど)毎月送つてもらつていまし 
た。ハ—ドウ H アサポ—卜で答えて 
いただき、さらにストップウォッチ 
までいただいた事がありました。で、 
今年はついにナムコに入社、またな 
つかしく NG をめくつていましたと 
ころ、「元気君」が載っていたので思 
わずペンをとりました。ナショナル 
の元気君は、音に反応して、「元気/ 
ピッピッ」ってしやべるんですよね。 
私も元気君の頭をたたいてこの声を 
よく聞いていました。自分も元気君 
については昔から知っていただけに、 
ちよつとのくやしさつていうのもあ 
りまして。ま、そのへんはどうでも 
いいんですけど。編集もたいへんか 
とは思いますが、がんばってくださ 
いませ。 ⑤千 i ゆう 
社内報じやないんだし……と思い 
つつも、この 「 NS 馨の心」を失 
わない ゆ、 っさんの投®が、っれし 
くって、思わず採用しちやいました。 
そうですか〜、 NGI , 看がナムコに 
入社してくれるっていうのは編 i 


21 



































▲神戸市ナムコロガシ⑤ 

しばしばこういうことってあるんだよね。 
ごめんなさい。また消えたゴーリーを探し 
てプレイしてやってください。ガルプは雰 
囲気でているなあ。 のそ 







5、しジーコシスト」外ナムつラ/ド1こ入くかみ 
かなリや！;二汁まし方。 ■(!) ラちは y —メ 
幺ガクソアて 1 、 2 5なくて广スゲン難■レぃ 〆 ^ 
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前作と n の両方の音楽をシンセサィ 
ザ—か他の楽器を使って CD にして 
ほしいです。 

あと他には、『ワギヤンランド 1/ 
『2』 の音楽も気に入っています。今 
までたくさんのゲ—ムで I と n を出 
しているので、 I と II が出ているゲ 

-4を CD でシリ 

I ズ化するといぅ 
のはいかがでしよ 
ぅか 0 

©神奈川県 

井岸太 

な一んてタィミ 
ングのいいおたよ 
りだ。これはビク 
ターさんのやらせ 
ではないか？と 
思わず£刖を確認 
してしまつたほど 0 
実は12月に、井岸 
くん侍望の CD が 
発売されることに 
なったんだよ。詳 
しくは P 27 を見て 
ね。 I 、 n ものの 
シリーズ化っての 
もで きるといい ね 0 
のそ 




▼北^！鈴木正人 ® 

切り絵つての I があっていいネのそ 



年に一回の珠玉の時を心ない言葉 
で台なしにされてしまつた EASY 
くん、$にお気の毒でした。でも、 
あまりに ナィ ー ブな心を持ち過ぎる 
人生、心が傷つくようなことは多い 
ので、つらいと思うよ。赤の他人の 
言葉なら、 むしろ 仲間の#^よりも 
聞き流せ ると 思うのだ。マナーや思 
いやりはもちろん大切なことなんだ 
けど、それができていない人が多い 
のもなのです。「ギヤ ラリー のヤ 
ジぐらいで 動 la してた まるか/」 と 
いう タフな精神を持つて、これからも 
ゲームを楽しんでくださいね。のそ 

ナムコ•カレンダ—が欲しい 

毎年毎年、すばらしいナムコ•カレ 
ンダ I のィラストを見て、家にもこう 
い、っカレンダ—を飾りたいな〜と思つ 
ているのですが、どこにも売ってい 
ないのです。どうしたらナムコ•カレ 
ンダーを購入できるのか教えてくだ 
さい。 ® 兵 f 秋山俊文 

というような Mi ハガキは、毎年 
12月から2月頃までに何枚も届きま 
す。でも残今)ながら、ナムコ•カレン 
ダ—は非売品なので、購入する1 
はなしとしかお公！！えできません。た 
だ、'つだけ手に入れるチヤンスは 
あります。そ、それは、この NG で 


の読者プレゼントなので——す。た 
ぶん , 92年のカレンダーは、次号の 2 
月号でプレゼントのお知らせをする 
よ/.楽しみに待つていてしださい 0 

のそ 


「そして900円」つてのが、おこずか 
いと にらめつこしながらの、さん 
らしくつていいね。昔の自分を思い 
出してしまいました。でも、クリア 
できてよかったね。 のそ 


『スタ—ブレ—ド』クリア女神転生の CD を出して 


うおお 




./. 『スタ—ブレ I ド』 
クリアしたせ/初めてお目に^^つ 
たのが10月5日。「おおつ、これが 
スタ—'フレ—ドか」。初めてプレイし、 
半分で僕のジオ•ソ I ドはもろくも 
擊破された。無限遠投影システムで 
作り出される宇宙は、あのギャラク 
シアン3と同じだ。「よし、コンテイ 
ニユ—を使つてクリアしたるせ」と 
いきり立ち、4コインでパワ—スト 
—ンを破壊/ 

「ふ、っ、さてエンデイングは……」と 
ホッとするのもつかの間、闘いは終 
わってはいなかった。その後の攻擊 
はすさまじいものがあつた。早くも 
800円費した。そして900円、ついにク 
リアした。エンデイングを見ながら、 
「900円か……ギャラクシアン3を2回 
やった時と同じだ」とか、「いい音楽 
だ、 CD 化してくれないかな」など 
と思いにふけつていた。最後に、雄 
大な宇宙戦闘を楽しませてくれたナ 
厶コに感謝 /㊣ 愛知県平松俊之 


この前僕は、中古屋さんで『女神 
転生11』を買いました。発売日から1 
年以上たってますが、なかなか買え 
なくて、やつと買ぅことができまし 
た(お金がなかった……)。前作の『女 
篇生』も持っているので、基本的な 
ことはだいたいわかるので、楽しん 
でやつています。今はパズスを倒し 
にいくところですが' 早く解いて、 
仲間の卑 ® の研究やレベル上げを楽 
しみたいと思います。 

ところで前作も今回の II もいいな 
あと思つている部分があります。そ 
れは音楽です。前作もとてもリズム 
感がいい音楽が主流で、特に前作で 
はダイダロスの塔と、戦闘のときの 
音楽が気に入つています 。 n はまだ 
途中なので、これから気に入る曲も 
出てくると思いますが、今のところ 
気に入つているのは、モ—ラのとき 
と、チェックマンのところの音楽が 
気に入つてます。だから女神転生の 
CD を出して欲しいと思ぅのです。 




































全国のアミューズメント • 7シンのメ 
一力一が新作を発売する 一大 Y ベント「ァ 
ミ^ューズ乂ント • マシンショー』。今年も 
W 月の£日、3日、東京は平和島流通セ 
ンターで開催された。 さこ 開発者の卵、 
NYANKO くんの見た今年の AM ショー 
などんなふうだったかな9 さっそくレ 
ポ ー トしてちらったよ0 




ゴーリ ー G •こぼれ IS ①，90年 AM シヨーで発表した ゲームの ジオラマは、置産前だったので、すべて手作り。部屋の照明も鶏に;！球で点灯させた の だ。従っておそろしく高くついたのだった。 


AM シヨ—の秋が来た 

9月末 . 、 AM シヨー出展機種 

の担当者の多くは修羅場を迎えます。 
彼らに休日などありません。さらに、 
昼と夜の威 M 見までない人もいれば、 
世界情勢が全くわからない人もいま 
す。しかし、その修羅場も抜け、今 
年の A M シヨ—にも無事出展するこ 
とができました。担当のみなさん、 
お疲れさまでした。 

「第29回アミユ—ズメント•マシン 
シヨ—」、僕も見学してきました。僕 
が AM シヨ—に行くのはこれが2回 
目。そんなもんだから、例年の傾向 
なんてのは全然わかりません。でも、 
僕なりに見て感じたことを、 NG 読 
者のみなさんに報告したいと思いま 
す 0 

乡年の第\印象は…… 

全体を通して見ると、やっぱりビ 
デオゲ—ムは低迷しているな—とい 
うのが I 番の感想でした。でも、去 
年よりは良くなつたんじやないかな。 
相変わらずの低迷ぶりだという人も 


いるし、僕も特に根拠があるわけ じ 
やないんだけど、なんとなくそう感 
じました。 

目 U ついた- - I 格0ちのレ 

今年、ビデオゲ I ムでよく目につ 
いたのは「格闘もの」。「アクション 
もの」 と言うべき かな？.これが あ 
ちこちのメ I 力 I さんからも出 まし 
た。 やっぱり『ファイナルファイト J 
や『スト I リ I ファイタ In 』 の影 
響でしようね。ただ、多くのものは、 
「コピ I 」や「見た目だけのコピ I 」。 
丨 つのゲ—厶のヒットで、そのジャ 
ンルが活性化されればいいんだけど 
……ちよっと安易かな？.と思われ 
る内容のものが多くて残念でした。 
もっと自然なオリジナリティ—や充 
実した内容が欲しいものです。 

そんな中、仲間内で話題に出たの 
は、『キャプテン コマンド—』 や『ス 
パイダ I マン』。僕は『キャプテンコ 
マンド— 』 の方が好きだな—。まと 
まり 良くで きてる 感じがしたんです 0 
4人同時プレイには無理があるよう 
に思えたけど…… 〇 

力 QA った1シュ—ティンクレ 

「格闘もの」ほどたくさんは出てい 
なかったけど、かなり力が入れられ 
ていたのは「シユ I ティング」。『ゼ 
クセクス』は特にすごかった。力の 
入れ具合が感じられました。でもそ 
の割には内容が……なんて言うと失 
礼かな。まあ、悪い内容ではないん 
だろうけど、先に思いきり宣伝され 
てかなり期待してたから、拍子抜け 
しちやいました。技術的にはすごい 
んですけどね—。 

技術的にすごいと言えば『メタル 
ブラック』もすごかつた。発売まで 
の練り方によってはおもしろいもの 
になるかもしれません。 

今回、ナムコの I 押し「シューテ 


ィング」は『コズモギヤラクシアン』。 
ぎこちなさのないゲ—厶になつてい 
ると思います。聞くところでは、狙 
い通りいろんな層の方にプレィして 
いただけたとか。いやよかった、よ 
かった。 

\段落の--1六裘ゲ—ム U 

「大型」は少し落ち着いたかな—、 
というとこですね。相変わらずたく 
さんの機種が出てたけど、去年のよ 
うな i な伸びはありませんでした。 

去年に引き続き登場したのは『 R - 
360 』と 63-BOSS 』 C 『 R- 
360 』 は ソフトを『ラットモビー 
ル』 に入れ替えて、 『 D 3- BOSS 』 
はハ—ドのバ—ジョンアップと ソフ 
卜の変更で登場しました。 

でも、これらのマシンは 当日 配布 
される 整理券がないと乗れません。 
僕はこれがなかったため乗れなかっ 
たのだ。う〜ん残念。他にも整理券 
をもらい損ねて試せなかったものが 
かなり ありました。 ただ、いくつか 
乗った人の話によれば、特にすごい 
ものはなかったそうです。 



ビデオゲ I ム以外で目立ったもの 
といえば' メダルゲ I 厶やプライズ 
マシン。ビデオゲ—厶を作つている 
メーカ I からもかなり多くの機種が 
出ていました。特にプライズマシン 0 
プライズマシンといぅのは景品が 
出て くる ゲ—ム機械のことなんだけ 
ど、今回はその中でもぬいぐるみを 
クレ I ンでつかむタイプのものが目 
立つてました。 『 UFO キ ヤツチヤ—』 
の：でしょぅね。すごく混雑して 
いたので、実際にプレイはしなかつ 
たけど、 メリ— ゴ—ランドみたいに 
自分の立つている所ごと回転するも 
のを見て、目が回らないのかな？ 
なんて思つたりしてました。 


蠢せなぃその他のブ—ス 

ところで、 AM シヨ—に出展して 
いるのは、なにもビデオゲ I ムを作 
っているメ—力—だけではありま 
せん。他にも、乗物を専門に作って 
いるメ—力—さんや、；^地やデパ 
I 卜にある子供向けのゲ I ムを作っ 
ているメ—力—さんも出展していま 
す。開発部のみなさんの中には、こ 
ういった所も見てまわる……という 
より、むしろこっちの方を楽しみに 
してる方もいらつしやる ようで…： .〇 
僕もビデオゲ I 厶を見たあと、そう 
いったメ—力—さんのブ—スを見て 
まわったんだけど、おもしろいもの 
がいろいろあるんですよね。ついつ 
い遊んでしまいました。もちろん、 
開発者として勉強にもなりました。 

シヨ—が終§と賣交換 

シヨ—が終わると、$研の中で 
も、今年の内容について、いろんな 
話題が出ていました。どこのメ—力 
I のどれがおもしろかったとか、あ 
んなゲ—厶をやるために並ぶんじゃ 
なかったなど。 i に行けなかった 
人や、時間が足りなくて見られなか 
つたと ころがある人も、 こうやっ て 
情報を得ます。かなり意見は一致す 
るよう です。 

人によっては、どこのブ—スのお 
ね—さんがきれいだったかとかいう 
話も . っ〜 む。 

振り返ってみると、今年は全体的 
に多くのメ—力—の傾向がかなり似 
通っていたように思われます。銳い 
読みの結果なのか偶然の一致なのか、 
はたまた…… 。 

さて、来年のこのシヨ—には何が 
出てくるので ありまし ょうか。今か 
ら楽しみです。 

あ、でも、来年は僕が修羅場を迎 
えているかもしれない…… 。 



































































ゴーリー G • こぼれ聒②映画「ロジャーラビット」よりも'「ゴーストバスターズ」がイメージだよね0 TDL の「ホーンテツドマンション j もすごいそ*。 


こんにちは。読者代表の里山です。今回 
のテーマは/ゴーリーゴースト』0私とし 
ては死ぬほど好きなゲームだったので、 
冷静に両極の意見をまとめるのには苦労 
しました。同じ特徴を、長所ととるか短 
所ととるかで、あんなにも評価に差が出 
るなんて……。後は読者一人一人が実際 
ブレイした上でこれを読み、なるほどと 
納得したり、視野を広げたりするのに役 
立ってくれれば……と思います。 


N0.3 

『ゴ」 J _ ゴースト』 
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①グラフィック 
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•グラフィック 

群を抜いて高〜い評価をもらった 
のがグラフィック。このゲ—ムの大 
きな特徴は『ジオラマ合成』と『魅 
力的なキヤラクタ—』の2つといえ 
ます。では' 個々の意見を見てみま 
しょう 0 

一独特な『ジオラマ合成』の世界一 

不思議というか、何というか、実 
に独特の雰囲気のあるジオラマとゴ 
I ストの合成ですが、いやぁ、 ょく 
できて るな〜 と私は感動しました。 
やっぱり「良かった」「きれい//ぉ 
もしろ い」という意見が大半を占め 
ています。細かく見てみると、「アイ 
デアがすごい、画期的」「ややぎこち 
ない動きがゴ—ストっぽくて良かっ 
た」「合成の違和感がない」「映画"口 
ジヤ— ラビット* みたいな感じ」「ス 
リル感が出ていて良い」などなど。 

ただ、対立した意見もあって、「新 
鮮で良い」「レトロで良い」と言う人 
がいれば、「見た目が古くさい」とい 

う人も . 。他には、「合成がうまく 

いきすぎて、ジオラマの存在が薄く 
なっている。もっとジオラマを強調 

させても . J とい、っ 意見 もありま 

した。 

また、「ジオラマの明かりが強くて 
ゴ—ストが見づ らい」 「もっとおばけ 
屋敷をカッコ良くしてほしかった」 
「ジオラマ合成は高く評価するけど、 
ここまでできて、ここでやめたのは 
惜しい…… 」とい、 っ意見など。なる 
ほどね —— 。私も「今後もこの路線 
を追求して、 もつとおもしろ いもの 
を作って欲しい」って思います。 

【好きなキャラクタ—ベスト4 J 

ふわふわしたゴ—ストもいれば、 
部屋という部屋を飛び回つて、全然 
擊たせてくれないゴ—ストもいる。 
そんな中で一番の人気だったのは、 


「いやらしい 動き」 の スマイリ I 。こ 
つちで消えてあつちに出て……「力 
ッコ イイ」 という人 も 多いみたい。 

次は「なんといっても強敵」 ガル 
プ 。「あの口がいい」「3面はこいつに 
手を焼いた」「イヤな性格をしている 
分、面 クリアされ てしよげているの 
を見ると、思わず『ざま あみろ/』」 
うん、同感/1 番 素早いのはこい 
つではないでしようか。 

そして同じく 人気の「食い物の く 
せに人間様にたてつこうたぁいい度 
胸だ」の ハンバ—ガ I 。 

そしてお次は「紅一点」 グレ—ス。 
「インパクトが強い」……。言われて 
みれば華やかですね。 

その他は、「どれも個性的で全部気 
に入ってます」「ボールとシャツが好 
き」 「みんな憎たらしくつていい」な 
どなど。 

単独では|票ももらえなかったの 
は ウインピ I 。 一番のザコキャラに 
徹してしまつた せいかな ……ちよつ 
と残念…… 〇 

•効果音 

効日に関しては、「もつとインパ 
ク トが欲しかつた」「もつとけたたま 
しく」 という他は、ノリで楽しんで 
くれたみたいですね。ゴ—ストの笑 
いは良かった。「ボスが出る時の緊張 
感も わりと 良い」 . っんうん。 

•ゲ CJ 性 

ゲ—ム性については、「エレメヵの 
ノリが 生きてます」と気軽な ノリが 
気に入った人が大半かな。ヵップル 
や友だち同志でワイワイ言いながら 
遊べるのは大きな魅力です。 

ただ、そんな気軽さから「月並み」 
なんて意見も。裏表ですね。 

【シンブルなゲ—厶性は好評」 

『ステイ I ルガンナ I 』同様、ゴ I 


リ I の売りもシンプルなゲ I 厶性に 
あります。特にこの点についての意 
見を聞いてみたところ、「初心者でも 
とっつきやすく、シンプルで良い」 
という人が多かったですね。単純ゆ 
えにいける/.つて感じ。 

でも、中には「初心者にはキツイ 
のでは？」という反対の意見も出て 
ました。「システムがわかりやすい」 
という人もいれば、「わかりづらい」 
という人もいたりして、この辺は三 
者三様ですね。 

【タイマ—制に賛否両論 j 

タイマ—制に関しても、「単純さと 
タイマ—制にょる適度な緊張感との 
バランスがとれている」、「タイマ— 
制は当然。ベストな形でしょ、っ」と 
いう人が多いんだけど、「普通に面ク 
リア型にしても楽しめたのでは？」 
「タイマ I 制はあせる」という人もい 
ます。 

そしてそのタイマ—そのものに対 
しても、「絶妙のタイミングで終わる 
タイマ—が GOOD /」 という人と、 


「時間がもっと欲しい/.」という人が、 
半々。「クリア時に目標以上ゴ—スト 
を倒したら、その分タイマ—にポ— 
ナスが欲しかつた」とか…いわゆる 
「タイムエクステンドがあるといい」 
つて人もいました。 

でもこのゲ—厶は反対に「 I 定時 
間内にゴ—ストのボスまで倒すと、 
タイマ—の残りが点数になる」んで 
すょね。 

•難易度 

難易度は、評価を見ると難しめ。 
「いじわるなトコが……」「1人で全 
面クリアは至難」、なるほど。 

確かに一人でやると後半追いつか 
なくなつちやいますね。ゴ—ストは 
早いし、さらに手固いし、目がまわ 
つちやつて、「けつ こ、っ シンドイ 」。 

それても、トコトン難しいわけて 
はないと思うのは、やっぱり「1面 
クリアはほとんどの人ができる/ 

「2人同時。フレイならすぐにクリア 
できる」 とい、っ点があるからでしょ 
う0 

















































































































く1〉項目另 IJ に言啊面すると何点？ 
0グラフィック 

xO B B H B n 

② 効果音 

x P H B H Bp 

③ ゲーム性 

x n a a h @〇 


<2> 印象に残った敵や 
シーンは？ 

<3>コックピットの印 
象は？ 

< 4 >その他のご意見、 


今回の 〆 切は1/30。冬休みにしっかりプレイ 
して意見を送ってくれるとうれしいな。 『ソ 
ルバルウ』の結果発表は NGNo .46 (4 月号） 
になるよ。 

次号の No .45( 2月号)では『スターブレード j 
の発表があるのでお楽しみに。 

(詳 U 、応募要項は P 26 の投稿募集コーナー 
を見てね） 


課題 

さて、次回のゲームインプレンシヨンの_は 『ソルバルウ』〇 
いつものようにく1 > からく 4> までの質問に答えてね。 



去年の AM シヨーの時点では、このようにかなりシ 
ンプルなオリキャラだったのだ。ドット絵にすると 
みんな同じで色が違うだけなんだ。これじゃ変化が 
なくてつまらないし、ちょっとキャラクターカ<かわ 
いすぎる。アメリカ輸出のこともあるので、もっと 
イ©性的でアメリカっ(れ、キャラクターにしよう、と 
いうことで現在のようなデザインが生まれたのだった。 


⑤ 難易度 

□ B B □ S 

I -1-» -4 i 

⑥ 総合_ 

□ B B B 

y 丨 t ♦ -h 


かんたん やさしいおもしろい 

0 

□ 

0 

2 0 - 


④ □一⑤ nj - ⑥ n 卜 

難しい 難しいつまらない 


1人プレィの経験しかない人はぜ 「楽勝〜/」と叫びた くなる はずです。 
ひこのぺ—ジを読んだあと、2人プレ 

イにトライして みてください。 きつと 開発スタッフー同&企画チ—フおが 


—ムではないですね。なんといつて 
も、みんなでワイワイと気軽に楽し 
みたいゲ—ムです。そして、その人 



なりにいろんな面から楽しんでもら 
いたいゲ—ムだな、と思います。い 
かがで しょぅ。 


開発担当者の話 


•総合 

ビデオエレメカシュ—テイング、 
このちよっと欲ばったジャンルの名 
前を持つこのゲ—ム、とことん気に 
入つた人もたくさんいると思います。 

でも、ひっかかるトコもやっぱり 
あるようです。 

【一般向にしては難しめ】 

1つは難易度かな。それも「普段 
ゲ—ム場に来ている人たちより、た 
まに来る人たちを対象に作られたと 
思うのですが' その割には難易度が 
かなり高いのでは」とのこと。確か 
に、敵の動きは早くなっちゃうし、 
初心者向けならタイムももうちよっ 

と . つて感じかも。 

「簡単なモ—ドと難しいモ—ドが欲 
しかった J 「面が少ない」なんて意見 
もあります。 

【スティ—ルガンナ—と比べると」 

それと、ガンシュ—ティングが重 
なった形で、『スティ—ルガンナ I 』 
と比べての意見も多いです。 

「銃を動かしてから、照準が動くま 
でのタイムラグが、ガンナ—と比べ 
て実に大きすぎる」「ゴ—ストが小さ 
いせいか、爽快感がガンナ—よリ少 
し劣るような気がした」など。それ 
でも「ガンナ—と違って銃の擊ちま 
くりができるようになって良かった」 
「ガンナ—より、こっちの方がおちゃ 
らけていて好き」とい、っ意見もあり 
ます。好みの違いも含め、蛮にい 
ろんな見方がありますね。 

f レイがおススメだ j 

その他では、「パックマンを思わせ 

る個性的なキャラクタ—に目をひか 

れました。久々にナムコのゲ I ムだ 

と感じました J 、 これですね//: 

また「久々にゲ—厶性で楽しめた 

ゲ—厶」なんだけど、1人で遊ぶゲ 


♦基本はコ///カル土レメカゲ—厶 

ガンシユ— ティングというと戦闘 
ものが主两でも、もっとかわいくっ 
てコミカルで、ほのぼのとしたガン 
ゲ—ムがあってもいいじやないか、 
と思って考えたのがこのゲ—ムなん 
だ。 

似た要素が多いので『スティール 
ガンナー』と比べられやすいんだけ 
ど、タイプは全然違うもの。スティ— 
ルは純粋にビデオゲームなんだけど、 
ゴーリーは、■はエレメカなんだ。 
「エレメカ+ビデオ」の要素というの 
がコンセプト。流れとしてはワニワ 
二や n ズモに近いものなんだよね。 

各 B シオラマの背景は変わらず、 

一 {焉間内に敵に たくさん れ 
ば 面クリアという 点、 コンティニ ユ I 
がないという点、思い浮かべてみる 
となるほどエレメカつぼいや、と納 
得で きるんじやないかな。 

♦グラフィックは自信作 

キヤラクタ—は開発部デザィナー 
の社内才1ディションで決{丐どれ 
も個# ig でよかったでしよう。あの 
蘿や室内のィンテリアは 50 一^の 
アメリカ^^ 識したんだ。 レトロな 
雰囲気 i しんでもらえたかな。 

♦画期的なジオラマ合成 

ミラー 反転+ ハーフミラー での こ 

のジオラマ A 口成、ゲ—ムとしてはか 

なり画期的な挑戦だつた。苦労した 

のは、半透明のキヤラクターと、背 

景の照明のバランス。置«は思った 


ょり明るい上がりだったけど、充分 
合憧 r ではないかなと思う。 

♦この S ヶ所を見逃さないで 

シンプルなゲーム性は好評でょかっ 
た。でもシステムがわかりにくいと 
言う のは、「あと何点で面クリアかわ 
からない」という人と、「タイムの残り 
がボ—ナスになるのがわからない」 っ 
て人かな。まずは、各シ—ンの 
始まりにボ—ナスキヤラが紹介され 
る時その下に出てくる「あと 
pts.) で延長戦だょ/」という表示 
を見逃さないょうに。またタイムボ 
I ナスは各シーンの幕間で加算され 
るので ち やん と注目してほしいな 0 
でも こちらは 初めての人には ちょつ 
とわ かり づらかつた かもしれないね 0 

♦24 レイが初心者向き 

里山さん のご^^ にもある通り、 
このゲ I ムは、2人 プレイだと 楽に で 
きる ょうになつている。それは、 初 
めてのカップルや 友人同志が楽しめ 
るょうに考えたからなんだ。 1 人で 
やる 人は 腕に！： mis の ある人…… とい 
う 仮定で こちらを難しくしてある。 
だから初心者が 1人 プレィに 挑戦す る 
と「難しい」と思うかもしれないね。 

♦ちょっと n ツをアド八イス 

このゲ ー ムのコツは、ボー ナスキ 

ヤラを @夹 に狙うこと。そして、銃 

の 操作を クイックに、左右にピッピッ 

と 振れるょうにする こと だね。 ゲ— 

ム 自体は きわめてシンプルだから、 

あとは練習 0。 


ゴーリー G • こぼれ話③ジオラマの中のインテリアを研究するために、シルバニアファミリーの家具やドールハウスの家具も探し歩いたりしたのだ。 





























^これまた約 1 年ぶりに KIT 
微くんの俳句紹介となったぞ> 
ではここで ウニも一句、「いい味 
を出して KIT は俳句好き j 0 「み 
なさんも俳句作って送ってね」 
おっとこれじゃ、たた'のお知ら 
せ だあ。 KIT くんには NG 杯い 
きましょ一。 



，篆擊の舞 

ms\ 

あっという間にもう12月。 

受験も目前に迫って来た 
ね。ことわざ予備校の生 
徒諸君、コンデイシヨン 
はどうだい？ 年末の夜 
遊びはほどほどに、カゼ 
には気をつけるんだよ。 


偏差値 

プレゼント 

49以下 

NG えんぴつ 

50-65 

N G シール 

66以上 

N G T シャツ 



★ N G 最新号、ノ \:ックナンノ V —の申し込み方法 


NG バックナンバー在庫リスト 


㊃ NG 最新号、バックナン K 一の申し込み方法 

NG の最新号やパックナン一をご希望の方は封書で申 
し込んでください。①郵便番号②住所③氏名④ TEL ⑮希 
望する NG の NQ と冊数⑮合計の冊数、を明記し、腿〜4 
冊の人は切手、5冊以上の人は郵便小為替で、右の表から 
該当する額を同封し、次の宛先まで送ってください。 
■宛先： NG 編集室 「 NG お届け」係 
■注意 CD 最新号は1人9冊までです。0すでに出ている最新 
号とバックナンバーを組み合わせて申し込むことはできま 
すが、次に出る最新号とバックナンバーの場合は別々に送 
ることになるので、申し込む時も別々にしてください。 

0] 郵便小為替は郵便局で購入で$ます。 


NG 申し込み料金リスト(税込) 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5〜9冊 

500円 

郵便 

小為替 

10〜14冊 

700円 

15〜19冊 

900円 

20〜24冊 

1,000円 


<1990 年〉 

參 N 0.33( 2月号） 

• N 0.34( 4月号) 

• N 0.35( 6月号) 

• No .36( 8月号） 

• No .37( IO 月号） 
春 N 0.38( 12月号） 
<1991 年〉 

籲 N 0.39( 2月号) 

• No .40 ( 4月号） 
拳 No .41 ( 6月号） 
参№.42( 8月号） 

• Na 4300月号) 


マーベル ランド 

花博速報（ギャ 3 、ドルアーガの塔） 

花博レポート、球界道中記 
ファイナルラップ2、ギャ 3 開発秘話 
ドラゴンセイバー、ピストル大名 
ドラゴンセイバー、付録 C レーベル 

スティールガンナー 
ローリングサンダー2、 WR ’9 I 
ゴーリーゴースト、付録モビール 
スターブレード、バーチャリティー 
ワースタ、ワニワニ G 、 秋の一冊 


1 特設♦俳句•川柳コーナ， 


渡り烏氛にもかけずにキヤロットへ 

紅葉狩りひヒい5つ：：てゲームしに 

冬服に着替えて心斩らたにし 

NG の屆く子定日珞ち着かず 

<惠眾都前代未聞のたゎけ者ド|丁> 



作品， 


作品2 


一あなたもぼくも 

_• 「あばたもえくぼ」より。みん 
なで NG を読もぅね、といぅこと。 

〈新潟県小林裕和〉 
hi れつて、「おやじ」と「おじや」 
€のょっに、みょ一に似た言葉の 
世界だよね。あなたもぼくも••…何 
なんだ〜、何が言いたいんだ〜と叫 
んでしまいたくなるよ{元成な 
文.^でもさすが NG ;?§、 NG へ 
のよいしよの精神^ HJ 心れ i 味^^ 
けてくれました。まあまあつてとこ 
で、®|^値は50。 



|採用の風は 
時を選ばず 

_•「無情の風は時を選ばず」ょり。 
NG に出した時、2号待つても出な 
かつたり、いきなり採用されたり、な 
どのケ—スがよくあること。 

〈惠足都重力下のプルツ—〉 
なの1コーナーのスぺ 
—スは限られているので、新鮮 
さが命とい、つ^！^外は、しばしば 
允ちで数ヶ月後に採用されたり 
するのだ。で-^たれ爲品はしあ 
わせものさ。旬の力作がたまたま一 
時期に*^ると、泣 i くどれか 
はボツになつてし李つのだ。針供養 
ならぬボツ供養をせねば、としばし 


ば田やっゥニ。「ゥニの目にも涙」つて 

やつさ。プ ルツー くんには、遲値 
63をあげませぅ。 

作品3 


r 


鼻のつまり 


1•「後のまつり」より。鼻ガつま 
ること。 〈培玉県魂卑略> 

$1年の歳月をへて、またまたや 
@ってきた「つまりネ条3弾」。 
ひねりが なく、 とって.^純か^:品 
だにゃ。で^#節がら、カゼで鼻づ 
まりに悩まされるウニとしては、こ 
の単純さ蠢い採甩ただし、鼻が 

つまつた^^ではいい偏：はとれ 
なぃょ、とぃ、21^で、コンビーフ 
くんは48だよ〜ん。 


Eiil 圜 aESI 

みんなのおだより 
まつてます 

•雑貨屋おたょり、イラストを 
はじめ、四コマや工作などは、の 
その^®:屋に送っとくれ。のそ 
•ことわざ予 f 特設俳句コー 
ナ I もあるので こちら もよ ろしく。 
期待してるよ〜ん。 ウニ 
•オタンコナスのコ I ナ I 今回 
はのその_屋にすっかり押され 
てし まつた わ。これを挽回するの 
は、みんなの探したナスにかかっ 
ているわ。 S 子のコ I ナ1、お忘 
れなくね。 S 子 
〈お礼〉採用され た 方には、ぅれし 
いプレゼントが待っている。 

NG 杯®は、 NGT シャツ 
元気！^は、 NG 時計 
S 子！は、 NG シール 

• ゲ—ムインプレッションコ—ナ l 

R 25 にある質問に答えて NG まで送 
ってね。このコ—ナ I では§者 
全員の中から抽選で10名の方に、 
ナムコットレトロテレホンカ—ド 
をプレゼント。さらに10名の方に 
は、コズモレタ—セットもプレゼ 
ン トしちやぅよ/ 

< i 要項〉〒住所、氏名、年齢 、 S 
を書き、〒 146 大田区矢 口 2 の—の 
21ナムコ NG 編集室「元気新聞 
00係」宛に0 

<〆 切〉雑貨屋は 12 月 10 日 
年賀状 イラストは 一月 5 日 
ことわざ、オタンコ はいつでも OK 
ゲ—ムインプレは、 1 月 30 日 

以上ょろしく/ 


























































ワルキューレ （％ スケール） 

，面¥5顺 _) 

撇ボークスより12月下旬発売予定 
お問い合せ/ 075(955)2087 


0/IR/l0EKlir 



▲LSI ゲーム 
『コ ズモギ ヤングズ』 

¥4,800(_) 

㈱ バンダイより発売中 

※発表は発送をもってかえさせて 
いただきます，なおハガキは1人1 
枚にじ C ね。 



く裏話 >パイブ オルガンの 奏者は芸大出身の若手、青谷充子さん10/5武蔵野市民文化会館小 ホールでの 演奏を収録したのだ 


jVJy>Jrjrj|| 



2槪且 CD ㈣ 幸註 I-Dj 

ビクター音楽産業 ㈱ より12月16日発売 

VICL - 40029*40030 ¥3,900(翻 


兜を脱いだワルキユ—レ 


またまた、ワルキユ—レフアンに 
、っれしいガレ—ジキットが出た。今 
回は、戦い終わつてほつとくつろぐ、 
兜を脱いだワルキュ—レだ。そのお 
だやかな表情に、いつものりりしさ 
とはまた別の一面を感じる人も多い 
のではないかな？それからこのキ 


ベット、台もいかしているんだ。その 
ムロつてのは、カム—ズの顔が刻まれ 
た浮遊する岩。はらはらしながら飛 
んだのを思いだすよね。ワルフアン 
には迷わず買いのーアイテム、お見 
逃しなく。 


■クイズ 

m ワルキユ—レ3体セットのキャラのそれぞれの名 
前は何でしょぅ？ 

a - LS— ゲ—厶のコズモたちは撃たれると何とい、っ 
でしょ、 っ？. 

①「マ イツ タ〜」 ②「ヤラレ タ〜」 

@「アレ〜」④「ヒ H 〜」 ⑤「ウツ」 

■応募要項ハガキにクイズの答え、欲しいほぅの 
プレゼント名、〒、住所、氏名、年齢、 a を書いて、 
次の宛先へ送ってね。 

〔宛先〕〒146大田区矢口 2—， 一— 21(株)ナムコ NG 編 
集室 「12 I 1 T プレゼント」係〔 〆 切〕：^印有効 


ブしセし卜必お知らせ 

今回のプレゼントは、前号でご紹 
介したガレ—ジキツト『デフォルメ 
ワルキユ—レキヤラクタ—3体セツ 
卜』 & LS I ゲ I ム『コズモギャング 
ズ』なのだ。欲しい人は次のクイズ 
に答え、 s 要項に従ってハガキを 
送つてね。正解者の中から抽選で6 
名の方にプレゼントが当たるよ。 



るレク 
すガッ 
にと 
の□エ 
ち 

い、ち 
し+6卜 
楽01ン 

に今ゼ 
ら〇レ 
さちブ 
をた。 
フズだ 
ツ介 
ラグ紹 
一ご 
ビの 




多くのゲ—ムファンを魅了した、ファ 
ミコン用ソフト『女神転生』、『女神転生 
n 』 のゲー厶ミユ I ジックが、ついに 2 
枚組 CD になった。この CD の構成は実 
にみごと。まずは一枚を"召喚盤〃と名 
づけ 、！ n のオリジナル曲を 48 曲収録。 
そしてもぅ一 枚は々合体盤"で、才—ル 
アレンジバ—ジヨンとなつている。アレ 
ンジ曲は生音がふんだんに使われて厚み 
ある音を聞かせてくれる。特に圧巻なの 
が' あの「邪教の館」の BGM (曲名デビ 
ルスピ—ク〜導き)。本物のパイプオル 
ガンによる演奏なので、ずっしり重厚な 
大迫力なのだ。他に も ハ—ドロックあり、 口 
ックンロ —ルあり、静かなフユ—ジョン 
あり、とバラエテイ豊かな構成になって 
いるぞ。 

さらにおススメなのがインナ—。内容 
は、作曲者のコメントや麗対談、惠眾 
デビ n マップ、西谷先生のコーナ—など 
盛りだくさんの60ぺ—ジ。この イン ナ— 
欲しさに CD を買つても決して後悔はし 
ないはず。見て、聴いて充実の、この 
CD で、たくさんの亜、 M たちをキミの仲 
魔にしてし まおぅ/ 


27 














ナムコットが贈るスーパーフアミコン第1作は『スーパー 
ワギャンランド』0宿敵ドクターデビルがボスキャラどもを 
パワーアップさせ、巣箱飛行船に乗り戻ってきた。捕えられ 
たワギヤンー族を救え/ワギヤンランドを舞台に再びはじ 
まるコミカルアドベンチヤー。 



▲ワギヤンランドに単身のりこむワギヤンの運 


命やいかに 




ナムコットウインタ-•コレクション 


もうすぐクリスマス。ナムコサンタが 
君たちに贈るブレゼントにドキドキだね/ 




•スーパ_ワギヤンランド 

スーノ《ーファミコン 

12月13日発売 
¥8,300(税別) 

•ファミスタ-92 

ファミコン 
12月20日発売 
¥5,000(税別） 


_平成天オバカボン 

ファミコン 
12月6日発売 
¥5,800(税別) 

_ドラゴンセイ八 一 

PC エンジン 
12月27日発売 
¥6,800(税別） 


* ナムコクラシック 

ケー厶ボーイ 
12月3日発売 
¥3,500(税込） 

■雀卓ボーイ 

ゲー 厶ボーイ 
321月24日発売 
¥3,500(税込） 



Mm 


-日ヮ発 


スーパー 

12月13 

知恵&アクションおりなす大冒険 
ワギヤン再来 




ゲ I - q をしていて、「あつ、もつと 
先に行きたいのに」と苦しい経験を 
したことは誰でもあるはず。その反 
面、簡単にクリアすると「おや、な 
んかモノ足りないじやん」と思ぅこ 
ともしばしば。この二つの矛盾を解 
決すべく f 度の異なる 3 つのコ| 
スを用意した。これなら|家に—ア 
ィテムあれば、父さん、母さん、お 
兄ちやん、お姉ちやん、じいちやん、 
ばあちやん、チビスケがレベルにあ 
わせて遊べる。さあ、コ—ス紹介し 
よぅ0 

① おこさまコ I ス(ビギナ I 向)全 28 
同アクションシ I ンは敵が少なく 
ポス^^は赤子の手をひねるがごと 
くの簡単 さ。 

② ひとなみコ—ス(普通の人向)全 28 
两敵キャラ数が増加し、ボス i 
はなかなか手強い。音波砲で探るヮ 
—プゾ—ンもあり、ここに入ると強 
力なボス(隠しボス)との対決が待つ 
ているぞ。 

③ かみさまコ—ス(上級者向)全 42 面。 
敵キヤラの数、動き、配置が違い' 


老若男女——誰もが 
楽しめるコ|ス設定 





















氷の洞窟 
声凍0 

氷の洞窟では、ワギャンの吐い 
た声が、その文字のまま凍り、空 
中で止まってしまう。これは時間 
がたつと、溶けて崩れる。凍った 
声を足場に、道なき道を登ってゆ 
くことも可育|〇声が溶けないうち 
に、急いで次の足場を作り、いざ 
進め/ 




▲ホラホラ、だんだん正体を現すぞ 


マ. 辆メ 


k ウラ読みが楽しい「しりとり」。目玉^きの絵は 
ご」とも「ちようしよく」とも読むぞ 



しどん難しく 



AMCOT EW 







ワギヤン <§) データ 
春出身大怒島 
_ 体長 7 cm 5 mm 
♦食物単3乾電池 
拳好きなこと冒険 
«家族構成妻•子供1人 
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▲腰カクカクのマジヨーラとは「数字さがし」で勝負 



▲モザイクは、ど/ 



海の ステージ 
いかだこぎ 

波で上下にイカダが揺れる。波 
がしらを越えるには力いっぱいイ 
カダをこがなくてはいけない。こ 
ぎすぎると障害物が。波がしらか 
らうまくスイッと波に乗ろう。 


川の ステージ 
丸太乗 D 


川で丸太がどんどん流れていく。 
丸太に置いていかれないように進 
め。途中に、木でできた迷路も出 
現0うまくジャンプしながら通過 
し丸太を追いかけよう。 



2 〇ユー儿 コフ3コニ1 は任天堂の商標です。 




ご存知、ワギヤンランドは不思議の国。今回は、ステ—ジも増えてハラハラ 
ドキドキが倍増。新しいシ—ンをチェック/ 


ハ—ドアクションが要求される。ワ 
—プゾ—ンの出し方が謎そのもの。 
しかも、隠しボス対決の他に、難関 
アクション4-強カボスという2段構 
えの隠しステ—ジが至る ところに 用 
意されている。これぞ、アクション 
ゲ—厶の神髄に迫る。真の平和をも 
たらすのは、君にかかっている。 

ス—ファ1らではのボス 
対決「モザイク当て」 

今までも、「しりとり」、「神経衰弱」、 
「数字さがし」と数々の知恵比べをし 
てきたが、今回の新ネタは「モザイ 
ク当て」。画面上のテレビにでてくる、 
モザイクに隠されたものが何なのか 

いち早く当てよ、っ。時間がたつごと 

に粗いモザイクが細かいモザイクに 

変わり、真の姿を現わす。最初は、 

「誰」だけなのだが、そのうち「誰が」 

「どこで」「何をしている」という風に 

ビジュアルが拡大していくから要注 

意。選択肢選出方式になっているか 

ら、よく見て、冷静な判断をするの 

だ。いつもの、なつかしいメンバ— 
に加え、新ボスも7匹登場。ギヤラ 
リ—を卷きこんで、ボス対決は盛り 
あがろ〜ぜ/ 


開発スタッフからの 
挑戦状 


親愛なる NG 読者諸君へ 

〆 

(我々は必死でこのゲー厶を I'J った。 
創るこごはブレイすることにも通ず。し 

义ょって、指にタコができるほど、徹夜一 

で目が 赤くなるほど、ゲームした。 . 

"そして、 不滅の タイムレコードを、ハ 

'出したつもり だ。 

それは、才1ブーーングからエンディング 

V 

, 〉 

まで 

おこさま コース I 時間 8 分 53秒 
ひどなみコースー時間30分20秒； 

かみさまコース4時間13分30抄 

フッフッフッこれらを破る者あれば^! 

a 疋非ハガキでご一報頂きたい。 

，健闘を祈る。 

ワギヤンプロジェクトー同公 


ステ I ジいろいろ 

スリルとスピ—ドのアクションシ—ン 
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全国の野球フアンのみなさま、そして『フアミスタ』フアン 
のキミたち、 おまちどろさま/ 

今年も、更に充実した『フアミスタ’ 92』 が新チーム 2 つを H 
加えた 16 チーム、 4 つの球場をひきつれてやってくるそ/ 









I2P PLAV* 

MATCH 



コ: PS リーココヒ ar 


»は任天堂の商標です。 
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ファ5コン球界の 
MVP 決定/ 

毎年進化し続ける『フアミスタ』。 
この『* 92 』では各選手の最新デ—夕が 
入つたのはもちろん、「人気」 といぅ 
ユニークなデ—夕がついたょ。人気 
選手がバッタ—ボックスに立つと紙 
吹雪が舞い散るつていぅしかけ。そ 
れに「人気」は才 I ルスタ I 戦での 

メンバ—選択なんかにかかわつてく 

る面白いデ—夕なんだ。人気者はい 

つも注目の まとつ てわけ。 


イナマ イツ」 も見のがせない。なん 
と 「ビクトリ—ズ」は、永遠に不滅 
だった頃の「ガイアンツ」のメンバ 
—で構成され、|方「ダイナマイツ」 
は、初代『フアミ スタ』 の頃の「夕 
イタンズ」が復活/.やってくれる 
じやないか。フアンには涙モノの設 
定だね。 

それと、もぅ一つ。守備が より" 
アルになったよ。今まではポ—ルを 
持った野手は、一度めざして走る塁 
を指定す ると 変更はできなかった。 
けれど、今回は塁へと走っている途 
中でも十字キ—で指定しなおせば好 
きな塁に向きをかえて走ることがで 
きる。これで状況に応じて方向転換 
し、タツチアウト/な〜んてかっ 
こいいプレイもできちやぅぞ。 

そ、っ、これをやらなきや年が越せ 
ない/ クリスマスとお正月は『フ 
ァミスタ^^にぉまかせ//: 
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も0だ<さん/ 

のゲ I ムメ 1 1ユ I 

▼ IP PLAY 

コンピユ—夕と勝負だ/.全 16 チ— 
ムの中から選んだ—チ—ムで、あと 
の15チ—ムを勝ち抜き、優勝をめざ 
せ/ 

▼2P play 

毎度おなじみの対戦モ—ド。熱い戦 
いをすれば友情も深まるぞ〜/ 

▼WATCH 

コンピユータ同士の試合が見られる。 
気分はもぅ応援団?! 

▼パスワ—ド 

— A フレィのスポーツニユ I ス画面 
に表示される5ケタのパスワ—ド。 
このメニュ I で入力すると続きがで 
きるよ。 

▼才—ルスター 


フ アミ スタの フ アミ スタらしい 
魅力つて、ちょこまかと 動く、 丸 
つこいのにリアルなキヤラ、だと 
思ぅんだ。この 『 *92 』 で新システ 
ムが加わってゲ—ムの印象は変わ 
つたけれど、その「らし さ」 と「よ 
さ」 は変わつてないよ。 

実は、ゲ—ムメニュ—やホー厶 
ランのあとに画面を横切る飛行機 


才 I ルスタ I 戦のメンバーを決める 
モ—ド。新デ—夕の「人気」と他の 
デ—夕「実力」に応じて、コンピユ 
I 夕が自動的に選ぶけど、いつも同 
じ顔ぶれとは限らないから……ドキ 
ドキ、ワクワク。 

▼れんごう 

2つ以上のチ I ムのメンバ I をミッ 
クスさせて新しいチ—ムをつくるモ 
I ド。往年の名選手と現役のエ—ス 
をチ—ムメイトにすることもてきち 
やうんだから楽しいね。 

▼BT れんしゆう 

打擊練習ができる。バッティングセ 
ンター気分でガンガン打っちやえ/ 

▼FL れんしゆう 

守備練習ができる。バッタ—はボカ 
スカ打つから素速くキャッチしよう。 
めざすは防御率10割だ/ 

※ BT ' FL れんしゆう共に 、I 0打ご 
とに$経過を発表。監督の暖かい 
(?) 励ましのメッセ—ジも待ってるぞ。 
▼OPTIONS 

前回の「イニング数」選択'「エラ—」 
の有無は健在。加えて「篇」と 「CO 
M チーム」がついたよ。 「 WP 」 は〈簡 
単〉にするとチ—ムと先発投手を決 
めるだけですぐ試合開始だ。そして 
「COM チ—厶」は〈強い〉にすればコ 
ンピュ I 夕側のチ I ム全 D 貝のホーム 
ラン数が20増えて手ごわくなるよ。 


などの絵もぼくが描いたんだ。楽 
しかったな。大変だったのはスケ 
ジュ—ル調整。残業の連続だった 
頃は野球なんてもうイヤだ/と 
思つ たこと もあつた。でもこうし 
て出来上がってみると、次の野球 
ゲ—厶のアイデアを考えたりして 
(笑)。どうかみなさん買ってくだ 
さい、遊んでください/ 













































▲突っ張り壁登り間隔の狭い2つの壁0こんな 
場所ではジャンプで片方の壁に両手をついたのち 
全身を突っ張らせ、ズリズリと登るのだ。ジャッ 
キー•チェンもびっくりなのだ 



平成天才八カボン 

12月6日発売¥5,800(税別) 

©フジオ•ブロ/講談社/スタジオびえろ 
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アスレチックか、曲芸か？ 
タリラリ ラ〜 ンのアクションゲームなのだ 




▼サ—ヵス小屋の屋根すべりなのだ。スピ— 
ドが出て気分いいのだ。わしの脚に注目して 
ほしいのだ。画面左下のわしの II 毛マ—ク(緑 
色のヤツ)が出ると、そばにラ—メンや^-^ 
などのアィテムや、しかけがするのだ 



爆笑必至/ 
アクションの数々 


『平成天オバカボン』は山あり谷あ 
りトラップありの横ス クロ— ルアク 
シヨンゲ I ム。ところがこれが普通 
じやない。パパが悪人どもをバッタ 
バッタとなぎ倒し、機関銃をぶつ放 
して大暴れ/といつたゲ—ムでは 
ないので、あしからず。平和主義の 
パパは身の軽さで勝負するのだ。 

敵は舞台となるバカ田大学のサー 
ク ル内に いる。 ザコ はすべ てよけま 
くり、サ—クル部長(大ボス)とは相 
手の動きを読みながら反_経で対 
決するのだ。でも、行く手に立ちふ 
さがるサ—クル部員(中ボス)に対し 
ては愛用のカサをフェンシングのよ 
うにふりかざして男らしく?.)戦、つ 


▼カサー i び高い壁が邪魔なのだ。こん 
な時は手前から加速して、カサを地面に突 
き立てて思いきり跳ぶのだ。よ〜し越えた 


そ。 



長い道中、腹がへつてはいくさは 
できぬ。ラ—メンすすれば体力上限 
アップ、牛乳ガブ飲みで体力回傷 
これらのアイテムはマップ上のあち 
こちの秘密のブロックに乗つかると 
出現するよぅに隠されているよ。行 
き 止まりの通路 やポツンとある 足場 
には注目/ほ〜ら、パパの鼻毛マ 
—クが出た。 

まるで生きているかのように動く 
〔を自由自在に操れば、もうキミ 
はタリラリラ〜ンの世界から抜け出 
せなぃ|?:ぅん、これでぃぃのだ。 
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▼わしは高いところから飛び降りる 
と足をくじいて しまぅ のだ。こんな時 
はカサを開いてゆつくり降りると安全 
なのだ 





とにかく、パパの動きの細かさを 
見てほしいね。パパのアニメバタ— 
ンの数は普通の横スクロ—ルアクシ 
ョンの5倍くらい(//")。ダメ—ジを 
受けたときの動作ひとつをとつても、 
トゲに刺さつた時と高いところから 
落ちた時と じや 違うんだから。 

坂をかけおりると脚が回転すると 
か、加速したまま壁にぶつかるとべ 
シャンコになるとか、漫画やアニメ 
の表現をできるだけとり入れたんだ。 
爆笑モンの反応を楽しんでくれ。パ 
パは植木屋さんだから、最初は植木 
バサミを武器にしようと考えた。だ 
けど、ブランコや高跳びといつたアク 
ションを思いつくうちに、 よりたく さ 
んの動きに対応できるということで 
カサに決 { hT クラフイックデザイナ— 
と話し合つて、どんなポ—ズを とら 
せようか、表情はどうしようかと決 
めていくのは$に楽しかつたな。 
休日出勤と残業はつらかつたけど…。 

N G =±^1ならき つと エンデイング 
が見られる と思うよ。 これは 面クリ 
ア時の残りタイムに応じてポ—ナス 
点がはいるから、ぜひハイスコアを 
めざしてほしいね。ちなみにぼくの 
最高記録は12万点。破れる人はいる 
かな？.挑戦してみておくれ/ 

とつてもユニ—クな もり ぼんさん。 
笑いの、っずにつつまれながらのイン 
タビユ I は楽しくて、あつという間 
に時間がたつてしまつたよ。 



開発者ってどんな人? 


■ D フ SLJ — Z 3 U ヒ: は任天堂の商標です。 












































▼ボスは実験生物「アキラ J 。 触手のようにのび 
る目玉がキモチ悪いよお。ええい、気合弾でも 
くらえ/ 



▼ボスは物言わぬ木靈「ウッデイー」。植物だか 
らおとなしいだろう、と思いきや、こいつがま 
た素早いんだ„スパークショットでピリピリさ 



▲ボスは火に棲まうオロチ「ヒッポカンパス」。 
うねりながら火の粉を散らしてくるぞ。うかう 
かしてると丸焼けだ/ 



▲ボスは岩石生命体「ロックヘッド_|。な一んで 
岩石が無限增殖するんだよ〜。フェニックスブ 
レスで応^だい/ 


▼ボスは節足獸「エイリアンキング J 。 半身が{匕 
石化した巨獸〇ウェーブショットでひと泡^、か と 
せてやるぜ、な〜んて言ってると泡に当たって 
死ぬぞ 



▼ボスは零下の大蛇「アイススネーク J 。 蛇さん 
は寒いと動きがニブく…ならないの？あっ危 と 
ない/つらら力％んでくるぞ/ 






ステ—ジ1.:水没都市面 


ステ- 



T 1 テ—ジ2…火山面 ― rn K テ—ジ5…渓谷面 
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楽しさ CU の2人プレイ 

去年の秋、ァ—ケードに登場した 
『ドラゴンセイパ—/神秘的で美し 
いビジュァル、澄んだ BGM 、 魅力 
的なキヤラクタ—、ファンタジック 
なスト—リ—……どれも前作の『ド 
ラゴンスピリット』をしのぐデキだ 
ったね。それが早くも PC エンジン 
ソフトになるぞ。ア—ケ—ド版と同 
様に2人同時プレイ可能だから、友 
だちと協力してクリアをめざせ/ 

ドラゴンチェンジで、へ〜んしん/ 

ドラゴンがマイキヤラであるこの 
ゲ I ム、レ I ザ I やミサイルなんて 
武器は似合わない。口から炎を放っ 
て敵を倒すのだ。地上物と空中物を 
擊ちわけるのは前作と同じだけど、 
今回はそれに加えて、対空ファイア 
I を—秒ほど擊たずにいると、気合 
弾「ハロ—シヨット」が擎てるょ。こ 
れが大迫力でカッコいいんだ/攻 
擊法と姿が変わる「ドラゴンチェン 
ジ」のァイテムだって5種類あるぞ。 
▼火の龍•ファイア—ドラゴン 
巨大な火の鳥と化した気合弾、「フ 
H ニックスブレス」で攻擊だ/ 
▼風の龍•アックスドラゴン 
障害物をものともせず、空を切り 
裂く気合の衝激波「ゥヱ—ブシヨ 
ット」をくり出せ/ 

▼雷の龍•スパ—クドラゴン 
稲妻を発し、まわりの敵を|瞬に 
して灰と化す「スバ—クシヨット」 
で正義の怒りをくらわせろ/ 
▼銅の龍•スチ—ルドラゴン 
いかなる魔物も逃さず追尾する「ホ 
I ミングシヨット」で切り刻め/ 
▼ブル—ドラゴン•レッドドラゴン 
まずはこのドラゴンでスタ—卜。3 
本まで増やせる首、アップできる火 
力で邪悪なるものを焼きつくせ/ 

ファンタジーファンもシユーテイン 
グファンもせないこの『ドラゴ 
ンセイパ—/要チ H ックだ/ 


























►画面上にいるのが頼もしし妹方のキヤ 
デイさん。クラブの^からグリーンの 
状態の伝達> 果てはスコアカードまで世 
話してくれるのだ。会/⑽スウイングで 
は「ナイス•ショット / j の掛け声も 


ナムコクラシック 1人でも遊べます 
12月3日発売¥3,500(税込） 


雀卓ホーイ 

32年1月24日発売 
¥3,500(税込) 

1人でも遊べます 

KIO 」 14 人用アダプタに対応できるゲームソフト 

USQS にはこのマークが表示されています。_ 





▲これがゲーム画面ぢや。おつ、上家が 
鳴きおったの 






目も覚めるような12月の空の下、 ク— ルでホッ 
卜な戦いが君を待っている。ゲ—ムポ—イ用ゴル 
フ ゲ—ム『ナムコ クラシック』 が登場だ。 

ム產のゲ—ムの特徴は、「イメ—ジ通りのショッ 
卜をいかに打つか」がテ—マになっていること。 
ポ—ルの打ちかた次第で、フックでもスライスで 
も、高い低いも自由に打ちわけられる……ように 
なれるんだ。いずれにせよ、いかにコ—スを攻略 
するかを楽しむ知的な紳士のスポ—ッとしてのゴ 
ルフを楽しむことが出来る。 

プレイモ—ドは全部で4つ。—レイでは— 
人のんびりのストロ I クプレ イと 3日間の卜 I ナ 
メントプレイが楽しめる。それから見逃せないの 
はゲ—厶ボ—イならではの通信機能を使った^^ 
プレイも楽しめること。ここでは全ホ—ルで競う 
か、各コ—スごとに競うかを選べる。 

コ—スは本格派の 18 ホ—ル。バラエティ豊かな 
ホールが君を待つ。ノ I マルなコ I スで腕慣らし 
をした後は、ホ—ルのほとんどがバンカ—という、 
ゲームならではの過激なコ—スで頭脳とテクニッ 
クをフル回転だ。遠くに^ i せばいいってもんじ 
ゃない。狙った距離とポイントにポ—ル 
を飛ばすのがコ—ス攻略の秘訣だ。 

ちよっと寒いが負けられない！ティ— 

ショットからアプロ—チまで、はやる心 
を抑えつつク—ルにキメる— A フレイ。 

手の内は見せないぜ、虚々実々の熱き戦 
2 A フレイ。『ナムコクラシック』はこ 
の久 f 開催！ 
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1 „で 


ずけ '^-， L 

まきて祖グ 

、汰っ你ン 

らがなブィ 

たいくラウ 

し合くクス 

ベ度にだと 

調るせんブだ 

下ぶ. P 選 ラリ 

りか合はクア 

くりもで、も 

つ振グィら手 

じ。ン V かす 

をだミプいわ 

ス打ィ瞰な惑 

|丨夕対えを 

コ第ば。見手 

▲はれるに梅 






麻雀なのぢゃ。プレィヤ—の数に合 
わせて、コンビユ—夕側の8人の^^ 
相手から足りないメンツが参加する 
から、どんな時でも 4 人麻雀が楽し 
めるんぢゃよ。 

「じゃつ、じゃあ、地獄待ちもワン 
チャンスも^^なんです ねっ。」 

そう慌てんでもよいぞ。—人+コ 
ンピユータ3人フレィの時には、フ 
リ I !と勝ち抜き戦の2つのモ— 
ドで楽しめるのぢゃからな。 

「これだ、これが俺の求めていた麻 
雀ゲ—ムなんだ ！ J 
ボン、チ—、カンも十字ポタンで 
一発ぢゃ。これでおぬしも存分に麻 
雀ができるのう。ふぉっふぉっふぉっ。 

「こんな素晴らしいものを……一体 
あなたは？」 

ワシはコンピユ—夕8人衆のうち 
の—人、「じい さま」 ぢゃよ。では、 
『雀卓ボ—ィ J でまた会おうぞ！ 
「ああ、じい さま あああああつ ！ - 
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登 

雀 

/ ff 
•*讲 

一 AJ 

チ4 

>摊 

元獅 

ろ Y 


「2< IN レイ麻雀なんてマ—ジャン 
じやね〜 っ！ ふるふるっ。(怒)」 
これこれ怒れる若者よ、どうした 
のぢや。 

「俺は、読みも引っかけもへったく 
れも無い2人麻雀がでえっ嫌えなん 
でい ！コン ピユ I 夕の大バカ 野郎！」 
ふぉっふぉっ、若いのう。 コンビ 
ユ—夕によっぽど非道いことをされ 
たようだの。 

「ギクギクツ。」 

そんなおぬしにはこれぢやよ。 

「こっ、これは4人打ちマ—ジャン 
『雀卓ボ |ィ』！」 

ゲ—ムポ—イ初のマルチ通信機能 
搭載で—人から 4 人で楽しめる本格 

じ込 





55 グ-ムボ-<は任天堂の商標です> 















































次号 ( No _ 45 2 月号) は1月30日発行予定だよ 



雜貨屋 
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また今年の冬も『ドラゴンセイバー』施風が 
吹き荒れるかな。このコーナーではみんなの 
いろんなイラスト作品待ってるよ。 



クリスマスが待ち速しいねのそ 


ガル 55ュ 


く力作だ坟 
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I 孔雀王3 

パ—チャル CD プレゼント 

15ぺ—ジで紹介したパ—チャルア 
ニメ『孔雀王3/ビデオと同時発売さ 
れたサウンドトラックテ—プを、な 
〜んと 太っ腹に も、10 人の NGSHJI 
にプレゼントしちやお、っ//:もちろ 
ん、作曲と演奏は C •カレル圬最 
先端の技術と研ぎすまされた感性が 
織りなすバ—チャル•才—ディオ • 
システム。思、味わって おく 
れ//: (提供 I ネクスタ I 卜) 

© 1 99 1 •ネクスタ—卜 

■ —要項 

ハガキに〒住} T 氏^年齢 、 T 
EL を *いて次の宛先まで送ってね。 
〔宛先〕〒146大田区矢口 2の—の21 
㈱ ナムコ NG 編 i 至 「孔雀5フレゼ 
ント」係 

〔 〆 切〕—月 2 0日？！ 

発表は^!をもつてかえさせていた 




►埼玉県 RI4B® 

かわいいなあ。ゴ—ストとリックの様子が 
実にいいね。のそ 























































ビ苴場。— n は麥芳 


品 W2 


▲話題のシューティング T2 は、米ミ 
ッドウヱイ社製。 T— 1000も登場して 
映画フアンにはお楽しみ 


▲ナムコと三菱プレシジョンとの共同開発による DS —5000 は、本 
格的な教習用ドライビングシミュレータ。すり抜けるバイクや飛び 
出す子供、「万が一」の危機体験を通して交通安全教育をする 


開ァ京 
会 S ミ /' E 1〇 
場さュ通月 
にれ丨セ2 
はまズン日 
'しメタ' 
各たン丨3 
社°卜に日 
自 •ての 
信 マ、両 
の シ恒日 
新 ン例、 
シの平 
ョ，和 

I 第島 
L 29の 
が回東 


んてシ年リ 
にいン末努 
はなでか撮 i 
—I' l' b V.' 
挙こつ来。 
にのぱ年も 
おシいにち 
見ヨで向ろ 
せ丨すけん 
し' °てナ 
ち N — のム 
や G 般エコ 
い読にキブ 
ま者はサ I 
しの公イス 
よ皆開卜も 
うさしマ' 


◄人気の占いマシンの中で、 
ひときわ目を引くサンワイズ 
社のファラオの予言 


▼新車のフェラーリで 
ぶつちぎる TWINS 
発見/ 


▲人気のコズモたちがビデオゲームで ▲タンクフオースは、 4人同時•協力 ►今号で特集した期 
大暴れのコズモギヤラクシアン プレイ可能なタンクシューティング 待のソルパルウ 


namco 


nar 


namco 


▲特設ナムコサーキットでエキサイテイングバトル。 
ドリフトキッズは子供用だけど、大人もしっかり楽 
しんでます 




▲今度はカニが異常発生？痛快 
興奮！カニカニノ〈ニック 

► C G がょり美しくリァルになっ| 
たギヤラクシアン 3 のブロモビデ| 
才に並ぶ人の列 


NG ギヤラリー 
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ちバ痛9パ 
勹六 li v パ 
誰田豪ラは 
も大快 v い 
止学爽ラつ 
M T 快 I T 
らひにしも 
れと 、と大 
な暴走兀 
いれり気 
° ° ^ ° 
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12/61 

5 , 800 円 

(税別） 


Ha \r y\, a\ (祝刖 j 


◎フジオ • フロ/講談社/スタジオびえろ 


穿すますナム 


友達と対戦。……上手だった。 

練習する。……そしてまた練習…… 
バックスピン、アブ□—チを覚えた。 
……今度は勝 r るかな7 
ナムクラって、ますます面白い。 


グ-ムボ-ずは任天堂の商標です。 



3 f!) 円 


NG 



一九九一年十二月一日発行(隔月一回一日発行)第六卷第六号通巻四四号 


編集人遠山貴子 
発行人中村稚哉 


〒146 東京都大田区矢口 0 


—21 株式会社 ナムコ S 03 (3756) 231 














































